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Tecnologias de simulacion digital

Abstract: Next Limit Technologies es una empresa madrilefia de I+D enfocada
hacia simulacién de procesos reales por ordenador, incluyendo movimientos
complejos de fluidos, estructuras y comportamiento de la luz. Next Limit
comercializa diferentes aplicaciones informaticas (Real Flow, Maxwell Render,
XFlow) en mercados diversos, desde el sector audiovisual y de entretenimiento
hasta los sectores mas técnicos de arquitectura e ingenieria. Ha participado en la
simulacién de un gran numero de efectos especiales Los productos software que
desarrolla se han utilizado para un gran nimero de peliculas y para dar vida a un
gran nUmero de animaciones en areas tan diversas como cinematografia,
publicidad, simulacion en Disefio Industrial (tunel de viento, p.e.) 6 Biomedicina
(simulacién del flujo sanguineo, p.e.), entre otras.

En el terreno cientifico y tecnoldgico, Next Limit desarrolla software basado en la
discretizacién de modelos fisico-matematicos para la Dindmica Computacional de
Fluidos, incluyendo diferentes tipos de interacciones entre fluidos, gases 6 modelos
mixtos (fluido-gas). La misidn de NextLimit es proporcionar tecnologias de
simulacién innovadoras para una amplia gama de aplicaciones en entornos de
disefio técnicos CAD/CAE y en mercados de contenidos visuales (Digital Content
Creation) aplicando nuevos paradigmas de disefio de software y algoritmos
matematicos sofisticados.
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